Hedefleri Tasarlama Asamasi:

1)Hedef Turleri:

Ulkenin ve MEB’in hedefleridir.

Okul tiirlerinin hedefleridir. (ilkokul, ortaokul, lise, ...)

Derslerin ve konularin hedefleridir. (kazanim)

2)Hedef Yazma ilkeleri:

Ihtiyaca dayalidir. (Birey, toplum, konu ve gevre)

Ulasabilir olma (Duzeye uygunluk) psikolojik temel

Tutarli olma (Felsefi temel)

Acik olma

Davranisa donuk acik olma. (Hedef 6grencinin yaapcagdi bir davranigi
gOstermelidir. (Soyler, agiklar, 6rnek verir gibi ...)

Kenetli olma (Hedef dersin igerigi ile iligkili olmalidir)

Genel Olma (Hedef bir davranig grubunu ifade edecek sekilde genel
olmahdir.) (7x2’i garpar. Bu kadar 6zel degil)

Sinirli olma (Ninisik olmama) (Alfabedeki sesli harfleri sdyler ve
yazar) (Her bir hedef tek bir 6zellik (eylem) beklemelidir.

Urline doniik olma (Hedef siirecte yapilan degil sonundaki Grin
gOstermelidir.)

Bitisik olma (Hedef duzeyleri 6n kosula siralanir. Asamali olarak
ilerlenir.)

3)Bloom Toksonomisi:

Zihinsel faaliyetlerdir.
Hatirlama, 6rnek verme, hesaplama, bilimsel distinme

Ogretilmesi ve dlgtilmesi en zor olan duyussaldir ¢linkii dogrudan
gozlemlenemez.



Duygusal faaliyetlerdir
Sevqi, saygl, deger, empati, aliskanlik

Kaslarla ile ilgili faaliyetlerdir.
Yazma, takla atma, flit calma

Ezbere bilgiyi hatirlar. (Soyler, tanir, eslestirir)  listeleme bogluk
doldurma siralama

Bilgiyi yorumlar anladigi sekliyle ifade eder.
(Aciklama, ornek verme, 6zetleme) (Ana fikri bulma, ¢ikarim yapma,
cevirme, grafik yapma, grafikle gosterme, baslik bulma)

Ogrendiklerini yeni ve farkli durumlarda pratige donustardr.
(Kullanma, hesaplaam, problem ¢6zme, ¢alistirma)

Bilgiyi parcalara ayirip inceler

(Ogelere ayirma, ¢oziimleme, iliskilendirme, siniflama, ayirt etme,
karsilastirma)

(Fayda ve zarari belirleme, benzer ve farkli yonleri belirleme)

Yeni ve 0zgun bir sey uretir
Olusturma, butunlestirme, yaratma, ¢6zum onerme, tasarlama.

Olgutler kullanip yargiya varllir.
(Karar verme, elestirme, sorgulama, ispat etme, tartisma, gucli ve
zayir yonleri belirleme)



NOT: Bloom’un 6grencileri yeniyi yapmistir. Bunlar (Anderson

ve Krathwohl)
ESKi:
6)Degerlendirme
5)Sentez
4)Analiz
3)Uygulama
2)Kavrama
1)Bilgi

YENI

6)Yaratma
5)Degerlendirme
4)Cozumleme
3)Uygulama
2)Anlama

1)Hatirlama

« Bir unsurun varligindan haberdar olur
« (Fark etme, dikkati ydnetme, algida segcicilik)

« Fark ettigi unsura bilingli bir tepki verir.
« (Cevap verme, istekli olma, razi olma, zevk alma)



3)Deger verme:

« O degere kendini adar, kendinden bir seyler harcar

« (Zaman ve emek harcama, tercih etme, takdir etme, savunma,
protesto etme)

4)Orgiitleme:

« Bir degeri kendi sistemine katar, yeni degerler de uretebilir.
« (Karali olma)

5)Kisilik haline getirme: (Nitelenmislik)

« Bir degeri her seyin Ustunde tutar. (Yagsama amaci yapma, kigilik
ozelligi gosterme, Aligkanlik haline getirme)

1)Algilama: (izler)

« Davranisin nasil yapildigini izler, adimlari fark eder.
2)Kurulma: (Hazirlanir)

« Davranis yapmak igin hazirlanir. Algiladigi adimlari hatirlar
3)Kilavuzla yapma: (Ogretmen rehberliginde)

. Ogretmen rehberliginde yapar onu taklit etmeye calisir
4)Mekaniklegsme: (istenene yakin)

« Davranisi istenene yakin sergiler. Ufak hatalar olabilir.
5)Beceri haline getirme: (istenen sekilde)

« Davranisi istenen sekilde sergiler kurallara tam uyar
6)Duruma uydurma: (Yeni ve farkl bir durum)

« Beceriye yeni ve farkh bir durumda da sergiler
7)Yaratma: (Siradisi)

« Beceri siradigi sergilenir. Kisi kendinden bir seyler katar.



